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Standard-Sudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder Spalte
und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt.
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Standard-Sudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder Spalte
und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt.
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Standard-Sudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder Spalte
und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt.
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Mosaik-Sudoku
Tragen Sie je eine Zahl in die normalen Felder, in die Mosaikfelder (d.h. Felder
mit Schrägstrich) je zwei Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder
Spalte und jedem der sechs 2x3-Rechtecke jede Zahl genau einmal vorkommt.
Für die Mosaikfelder gilt es, dass stets die kleinere Zahl oben und die größere
unten ist.
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Extra sudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder
Spalte und in jedem der sechzehn 4x4-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt.
Das Diagramm ähnelt einem 16x16-Sudoku, in jeder Zeile und Spalte sowie in
jedem Quadrat befinden sich allerdings je 7 graue Felder, die keine Zahl beinhalten.
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Gebogenes Sudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder
Spalte und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt.
Zum Unterschied von einem Standard-Sudoku sind die Zeilen manchmal entlang
der gezeichneten Kurven gebogen. Jede Zeile enthält genau 9 Felder.
(Hinweis: In diesem Beispiel sind die Kurven anders gebogen, als beim
Wettkampf, das Prinzip „gebogener Zeilen“ bleibt aber bestehen.)
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3D sudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 8 ein, so dass jede Zahl in jeder an
der Würfeloberfläche liegenden und brechenden Zeile (s. das kleinere Bild)
sowie in jedem der abgegrenzten Gebiete genau einmal vorkommt.
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Isosudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder
schrägen Spalte mit je neun Feldern und in jeder der neun abgegrenzten 3x3-
Flächen jede Zahl genau einmal vorkommt. Schräg durchlaufende, oben links
beginnende und unten rechts endende Spalten enthalten nicht alle neun Zahlen. In
diesen Spalten darf ebenfalls keine Zahl zweimal vokommen.
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Outside sudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder
Spalte und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt.
Die Vorgabezahlen befinden sich nicht im Diagramm, sondern an den
Diagrammrändern. Für jede Zahl am Diagrammrand gilt es, dass diese in einem
der nächsten drei Felder der entsprechenden Diagrammzeile bzw. –spalte
erscheint.
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Nachfolger-Sudoku
Füllen Sie das Diagramm mit Zahlen von 1 bis 9, wobei in jeder Zeile, jeder Spalte
und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt. Alle
Paare von benachbarten Feldern, die in der Zählfolge benachbarte Zahlen
enthalten, sind durch ein graues Rechteck gekennzeichnet.
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Sudoku ohne Nachfolger
Füllen Sie das Diagramm mit Zahlen von 1 bis 9, wobei in jeder Zeile, jeder Spalte
und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt. Es dürfen
keine Zahlen in horizontaler oder vertikaler Richtung benachbart sein, von denen
eine der Nachfolger der anderen ist.
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Diesem Diagramm sind keine Anweisungen beigefügt. Anstatt dessen ist beim
Wettkampf ein Beispiel mit Lösung dabei, und Sie haben die Regeln anhand des
Beispiels herauszufinden.
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Thermometer
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder
Spalte und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt.
Im Diagramm befinden sich mehrere Thermometer. Die Zahlen in jedem
Thermometer müssen stets aufsteigend vom tropfenförmigen
Thermometerboden bis zum Thermometerende geordnet sein, sie müssen
jedoch keine Nachfolger sein.
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Pfeile
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 ein, wobei in jeder Zeile, jeder
Spalte und in jedem der neun 3x3-Quadrate jede Zahl genau einmal vorkommt.
Im Diagramm befinden sich Pfeile. Die jeweils im Ring befindliche Zahl
entspricht der Summe aller Zahlen in den Feldern, in denen der entsprechende
Pfeil liegt. In einem Pfeil können zwei gleiche Zahlen vorkommen.
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S für Sudoku
Tragen Sie in das Diagramm Zahlen von 1 bis 9 (in diesem Beispiel von 1 bis 6) ein,
wobei in jeder Zeile, jeder Spalte und in jedem der abgegrenzten Quadrate jede Zahl
genau einmal vorkommt. Einzelne Felder sind mit Buchstaben versehen. In ein
solches Feld kann eine Zahl eintragen werden, deren englische Bezeichnung den
vorgegebenen Buchstaben enthält. Beispiel: In einem mit „S“ versehenen Feld kann 6
oder 7 sein, da die beiden englischen Zahlenbezeichnungen (SIX und SEVEN) den
Buchstaben „S“ beinhalten. Es wird mit folgenden englischen Bezeichnungen
gearbeitet:
1 ONE
2 TWO
3 THREE
4 FOUR
5 FIVE
6 SIX
7 SEVEN
8 EIGHT
9 NINE
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